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1. Общие положения


1.1.Настоящее Положение регламентирует порядок организации 
и проведения интеллектуальной игры «Nota Bene» (далее Игра).

1.2. Место проведения мероприятия: г. Чита, ул. Горького 39 а, ФГБОУ ВО «Читинская государственная медицинская академия» Министерства здравоохранения Российской Федерации (далее Академия).

1.3. Цель мероприятия: развитие новых форм интеллектуального содержательного досуга молодежи.

1.3 Дата проведения Игры – 2 декабря 2016 года, 17:30

1.4. Задачи игры: 

- Развитие интеллектуального уровня студентов;
- Развитие навыков работы в команде;
- Проведение организованного досуга;
- Расширение кругозора участников и зрителей мероприятия.
2. Условия участия в Игре


2.1.Участниками игры являются студенты, интерны, ординаторы и преподаватели Академии, заявленные как участники.

2.2. К участию в Игре допускаются только команды в количестве от двух до шести человек. Максимальное количество команд 20

2.3. Для участия в Игре, заинтересованным студентам необходимо подать заполненную заявку для участия в Отдел по воспитательной работе и связям с общественностью Академии (каб. №320), в срок с 28.11.2016 до 02.12.2016. Форма заявки в Приложении 1.

2.4. Команда участников игры должна придумать для себя название, которое не должно оскорблять чьих либо чувств, обязано быть корректным.

2.5. Зрительские места организованы на балконе актового зала Академии.

3. Организационный комитет игры

3.1. В состав организационного комитета игры выходят студенты Академии, участники студенческого объединения «Nota Bene», Отдел по воспитательной работе и связям с общественностью, члены студенческого совета Академии, заинтересованные студенты.

3.2. Организационный комитет включает:
- Руководителя игры;
- Проверочную комиссию;
- Команду наблюдателей.
3.3. Проверочная комиссия включает в себя трех человек, знакомых со всеми вопросами Игры. Проверочная комиссия сверяет все ответы после проведения каждого этапа. Все вопросы, связанные с начислением очков, их снятием, а так же спорные ситуации решаются сразу же после оглашения результатов после каждого этапа всей проверочной комиссией, решение остается за Руководителем игры.

3.4. Команда наблюдателей осуществляет контроль за выполнением правил Игры, дисциплиной, производит раздачу и сбор раздаточного материала и бланков.

3.5. Проверочная комиссия оставляет за собой право штрафовать или поощрять команды за несоблюдение правил или представления подходящего по смыслу ответа.

4. Организация и проведение Игры
4.1. Основные этапы Игры:

1 этап:

Текстовый 

            Включает в себя 18 вопроса на выявление общей эрудиции, знаний и смекалки и 6 музыкальных вопросов на знание исполнителей или композиторов.

2 этап:

Визуальный

            Включает в себя 10 изображений, которые требуется отгадать.

3 этап:

Видеовопросы

            Командам показываются вопросы от специальных гостей Игры. После каждого из пяти вопросов, команды обязаны сдать бланк ответа, после чего показывается видеоответ на вопрос. 

5. Правила игры

5.1. Во время игры запрещено пользоваться любой мобильной техникой, а так же получать подсказки от зрителей. В целях контроля за правилами, в составе организационного комитета будет создана команда наблюдателей.

5.2. На листе ответа требуется указать вариант ответа и название команды, после чего он передается наблюдателям по истечению времени. На каждый вопрос, дается 1 минута. В конце каждого раунда командам дается дополнительная минута на запись всех ответов.

5.3. После истечения времени на каждом этапе, вносить поправки в ответы запрещено. Все вопросы решаются во время подсчета очков проверочной комиссией.

5.5. Возможно проведение Блиц-игры в случае одинакового количества баллов у нескольких команд.

5.6. Проверочная комиссия оставляет за собой право о принятии ответа, как подходящего по смыслу.

6. Подведение итогов Игры 

6.1. Оценка каждого этапа объявляется после подсчета очков всех команд.
6.2. По итогам ИГРЫ определяется команда-победитель. Организаторы ИГРЫ оставляют за собой право учреждать дополнительные номинации. 

6.3. Победители будут награждены дипломами и подарками.

6.4. В спорных ситуациях проводится соревнование между командами, набравшими одинаковое количество баллов.

Ответственные за проведение игры:
Герасимов Александр Александрович  +79644657820

Группа ВК: http://vk.com/notabene_csma
Помощник декана по воспитательной работе лечебного факультета Бобрович Владимир Владимирович
Помощник декана по учебно-воспитательной работе педиатрического факультета Розумная Елена Владимировна
Помощник декана по учебно-воспитательной работе стоматологического факультета Сандакова Долгор Цырендоржиевна
ПРИЛОЖЕНИЕ 1

Заявка на участие в игре:

1. Название команды_____________________________________________________

2. Количество человек____________________________________________________

3. Фамилия и имя капитана команды________________________________________

5. Контактные данные капитана команды____________________________________

